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(54)发明名称

一种基于电网三维数字地球的三维动画制

作及展示方法

(57)摘要

本发明公开了一种基于电网三维数字地球

的三维动画制作及展示方法，包括以下步骤：1)

根据待制作电网动画内容在电网三维数字地球

上利用状态矩阵记录三维数字地球的相机状态，

所述三维数字地球的相机状态包括若干记录相

机位置及姿态的离散信息点；2)编辑各离散信息

点，并按照待制作电网动画内容确定各离散信息

点的顺序；3)利用内插法对各离散信息点进行排

序，生成连续的状态矩阵坐标slerp；4)确定动画

的渲染速度，得预览动画，再存储预览动画，并在

内存中形成动画播放脚本；5)动画播放模块读取

动画播放脚本，并通过脚本语言驱动三维数字地

球播放脚本的内容，实现电网动画内容的展示。

本发明能够较为方便的调整电网动画内容。
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1.一种基于电网三维数字地球的三维动画制作及展示方法，其特征在于，包括以下步

骤：

1)根据待制作电网动画内容在电网三维数字地球上利用状态矩阵记录三维数字地球

的相机状态，所述三维数字地球的相机状态包括若干记录相机位置及姿态的离散信息点；

2)编辑各离散信息点，并按照待制作电网动画内容确定各离散信息点的顺序；

3)利用内插法按照步骤2)得到的各离散信息点的顺序对各离散信息点进行排序，生成

连续的状态矩阵坐标slerp，然后将动画过程中需要插入的文本及声音插入到状态矩阵坐

标slerp中；

4)确定动画的渲染速度，得到预览动画，再将预览动画存储到内存中，将状态矩阵坐标

slerp以XML的文件流的形式存储到外部存储介质内，形成动画播放脚本；

5)动画播放模块读取动画播放脚本，并通过脚本语言驱动三维数字地球播放脚本的内

容，实现电网动画内容的展示。

2.根据权利要求1所述的基于电网三维数字地球的三维动画制作及展示方法，其特征

在于，动画的渲染速度为30帧/秒。
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一种基于电网三维数字地球的三维动画制作及展示方法

技术领域

[0001] 本发明涉及一种动画制作及展示方法，具体涉及一种基于电网三维数字地球的三

维动画制作及展示方法。

背景技术

[0002] 在电网三维数字地球的动画展示过程中，传统动画包括视频、flash等形式，是指

一系列静态影像以电信号的方式加以捕捉、纪录、处理、储存、传送与重现的各种技术。传统

视频多采用摄像机或屏幕录制工具等方式获取，若需调整更改电网动画内容时，则需重新

录制或使用视频剪辑软件调整，因此电网动画内容调整较为困难。

发明内容

[0003] 本发明的目的在于克服上述现有技术的缺点，提供了一种基于电网三维数字地球

的三维动画制作及展示方法，该方法能够较为方便的调整电网动画内容。

[0004] 为达到上述目的，本发明所述的基于电网三维数字地球的三维动画制作及展示方

法包括以下步骤：

[0005] 1)根据待制作电网动画内容在电网三维数字地球上利用状态矩阵记录三维数字

地球的相机状态，所述三维数字地球的相机状态包括若干记录相机位置及姿态的离散信息

点；

[0006] 2)编辑各离散信息点，并按照待制作电网动画内容确定各离散信息点的顺序；

[0007] 3)利用内插法按照步骤2)得到的各离散信息点的顺序对各离散信息点进行排序，

生成连续的状态矩阵坐标slerp，然后将动画过程中需要插入的文本及声音插入到状态矩

阵坐标slerp中；

[0008] 4)确定动画的渲染速度，得预览动画，再将预览动画存储到内存中，将状态矩阵坐

标slerp以XML的文件流的形式存储到外部存储介质内，形成动画播放脚本；

[0009] 5)动画播放模块读取动画播放脚本，并通过脚本语言驱动三维数字地球播放脚本

的内容，实现电网动画内容的展示。

[0010] 动画的渲染速度为30帧/秒。

[0011] 本发明具有以下有益效果：

[0012] 本发明所述的基于电网三维数字地球的三维动画制作及展示方法在操作过程中，

根据相对运动的原理利用状态矩阵记录三维数字地球的相机状态，所述三维数字地球的相

机状态包括若干记录相机位置及姿态的离散信息点，再编辑各离散信息点，并对各离散信

息点进行排序组合生成连续的状态矩阵坐标slerp，然后再根据连续的状态矩阵坐标slerp

进行电网动画内容的展示，在实现过程中，通过编辑各离散信息点选择需要的动画内容，从

而实现对电网动画内容的调整，同时将动画过程中需要插入的文本及声音插入到状态矩阵

坐标中，在播放动画时实现文本及声音的显示，从而既保持了传统动画的直观、生动，又保

留了三维数字地球的系统特点。
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附图说明

[0013] 图1为本发明的流程图。

具体实施方式

[0014] 下面结合附图对本发明做进一步详细描述：

[0015] 参考图1，本发明所述的基于电网三维数字地球的三维动画制作及展示方法包括

以下步骤：

[0016] 1)根据待制作电网动画内容在电网三维数字地球上利用状态矩阵记录三维数字

地球的相机状态，所述三维数字地球的相机状态包括若干记录相机位置及姿态的离散信息

点；

[0017] 2)编辑各离散信息点，并按照待制作电网动画内容确定各离散信息点的顺序；其

中，编辑各离散信息点时还包括编辑电网动画播放的时长、离散信息点的顺序以及多余离

散信息点的删除；

[0018] 3)利用内插法按照步骤2)得到的各离散信息点的顺序对各离散信息点进行排序，

生成连续的状态矩阵坐标slerp，然后将动画过程中需要插入的文本及声音插入到状态矩

阵坐标slerp中；其中，将动画过程中需要插入的文本及声音采用函数方法插入到状态矩阵

坐标slerp中；

[0019] 4)确定动画的渲染速度，得预览动画，再将预览动画存储到内存中，将状态矩阵坐

标slerp以XML的文件流的形式存储到外部存储介质内，形成动画播放脚本，其中，动画的渲

染速度为30帧/秒；

[0020] 5)动画播放模块读取动画播放脚本，并通过脚本语言驱动三维数字地球播放脚本

的内容，实现电网动画内容的展示。

[0021] 本发明应用于电网三维数字地球，三维输电线路、变电站已经在电网三维数字地

球上，在制作动画时，无需重新制作三维模型或者野外录制，节省了视频制作成本；同时以

脚本驱动三维数字化地球的转动，并可对动画内容随时调整，相较传统视频动画，更改成本

低，定制速度快。
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图1
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